4. trida

Vyucovaci predmét Informatika
Ocekavané vystupy RVP: Ocekavane vystupy SVP:
Zak: Zak:

Ucéivo:

Ptesahy do dalsich
predméti a prifezova
témata

Digitalni technologie

e najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného
typu

e dodrzuje bezpecnostni a
jind pravidla pro praci s
digitalnimi
technologiemi

e pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouzi

® pro svou praci pouziva
doporucené aplikace,
nastroje, prostiredi

e cdityje digitalni text, vytvori
obrazek

e pichraje zvuk ¢i video

e ulozi svoji praci do souboru,
otevie soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e {esi tkol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla nebo
pokyny pii praci s digitdlnim
zafizenim

Digitalni zatizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladact

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazka
Psani slov na klévesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Ptehravani zvuku

Diskuse, prace ve
skupinéch, samostatna
prace, praktické ¢innosti,
objevovani, experiment




e najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného
typu

e propoji digitalni
zafizeni, uvede mozna
rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

e dodrzuje bezpecnostni a
jind pravidla pro praci s
digitalnimi
technologiemi

uvede rizné priklady vyuziti
digitalnich technologii

v zaméstnani rodicl

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

propoji digitalni zatizeni a
uvede bezpecnostni rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

pamatuje si a chrani své
heslo, ptihlasi se ke svému
uctu a odhlasi se z n¢j

pfi préci s grafikou a textem
piistupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

u vybrané fotografie uvede,
jaké informace z ni 1ze vy¢ist
v textu rozpozna osobni udaje
rozpozna zvlastni chovani
pocitace a ptipadné ptivola
pomoc dospélého

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni
a zdravi uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a ptistupy k jejich
feSeni (hlaSeni dialogovych oken)
Uzivatelské jméno a heslo

Osobni udaje

Diskuse, prace ve
skupinéch, samostatna
prace, praktické ¢innosti,
objevovani, experiment




Algoritmizace a programovani

e sestavuje a testuje e sestavi robota podle navodu Sestaveni programu a oziveni robota Prace ve skuping,
symbolické zapisy ® sestavi program pro robota Ovladani svételného vystupu objevovani, experiment,
postupt e ozivirobota, otestuje jeho Ovladéani motoru diskuse

e popiSe jednoduchy chovani Opakovani prikazt
problém, navrhne a e najde chybu v programu a Ovladani klavesnici — udalosti
popise jednotlivé kroky opravi ji Ovladani pomoci senzoru
jeho feseni e upravi program pro piibuznou

e v blokové orientovaném ulohu
programovacim jazyce e pomoci programu ovlada
sestavi program; svételny vystup a motor
rozpoznd opakujici se e pomoci programu ovlada
VZOry, pouziva senzor
opakovani a ptipravené e pouziva opakovani, udélosti
podprogramy ke spousténi programu

® Ov¢ii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a
opravi v ném piipadnou
chybu

Data, informace a modelovani

e popiSe konkrétni situaci, e sd¢li informaci obrazkem Piktogramy, emodzi Diskuse, badatelské
urci, co k ni jiz vi, a e piedd informaci zakddovanou | Kod aktivity, problémova
znazorni ji pomoci textu ¢i Cisel vyuka, samostatna prace

e vycte informace z e zakoduje/zasifruje Ptenos na dalku, Sifra ve dvojicich ¢i skupinach
daného modelu a dekoduje/desifruje text Pixel, rastr, rozliSeni

e zakoduje a dekoduje Tvary, skladani obrazce
jednoduchy obrazek pomoci
miizky

® obrazek slozi z danych

geometrickych tvart ¢i
navazujicich usecek




